Комплекс программ "Антрополог".


Программы облегчают и автоматизируют работу судебно-медицинских экспертов. Большинство программ объединены в комплекс "Антрополог" и предназначены для определения пола, возраста, расы, длины тела. Данные программы используют различные таблицы из книги: В. И. Пашкова, Б. Д. Резников. "Судебно-медицинское отождествление личности по костным останкам." Издательство Сарат. ун-та, 1978. При вводе чисел с десятичной точкой используйте точку.





	Программа-оболочка "Антрополог" для быстрого запуска программ. Позволяет также изменять настройки.


Программа "Конечности - Пол". Данная программа позволяет определить пол по длинным трубчатым костям. Использованы данные из таблицы N40 - "Диагностические коэффициенты для определения пола по плечевым и бедренным костям" (Н. - В. Н. Найнис).


Программа "Череп - Пол - Раса". Данная программа позволяет определить пол и расу по диагностическим размерам черепа. Использованы данные из таблицы "Показатели диагностических размеров черепа при установлении половой принадлежности".


Программа "Лопатка - Пол". Данная программа позволяет определить пол по диагностическим размерам лопатки. Использованы данные из таблицы N58 "Определение половой принадлежности лопатки по ее размерам" Л. А. Кошелев, 1971.


Программа "Швы черепа - Возраст". Данная программа позволяет определить возраст по швам черепа.


Программа "Зубная формула". Данная программа позволяет определить возраст по состоянию зубов по методу Хаяши.


Программа "Длина тела". Данная программа позволяет определить рост по длинным трубчатым костям. Использованы данные следующих авторов: Троттер и Глезер, Алексеев, Найнис, Тельккя, Мануврие, Дюпертюи и Хэдден, Лорке, Мюнцнер и Вальтер.


Программы "LI - Пол" ... "LV - Пол". Данные программы позволяют определить пол по диагностическим размерам 1 - 5 позвонков. Использованы данные из таблиц 1 - 4 Методических рекомендаций об определении видовой, половой и возрастной принадлежности поясничных позвонков скелета взрослого человека.


Программа "Ассистент - создатель". Предназначена для создания шаблонов Ваших собственных экспертиз (как в программе "Подъязычная кость").


Программа "Ассистент". Данная программа позволит Вам использовать один из созданных ранее шаблонов. Загрузив нужный шаблон, Вы выбираете необходимые пункты, и заполняете различные параметры. В результате выдается первоначальная версия экспертизы, которую можно переслать в Word 97, Word 2000 или в файл.


Усовершенствованная программа "Ассистент 2". Заполнение документа происходит с помощью иерархической системы кнопок. Нажав на кнопку, которая обозначает начало некоторого предложения, Вы переходите к выбору следующего ряда кнопок, т.е. продолжения этого предложения. Принцип работы подобен "Подъязычная кость", но с некоторыми улучшениями.


Программа "Череп - Пол" позволяет определить пол по анатомо-морфологическим пропорциям черепа (по методу В.Н.Звягина).


�
Программа "Масштаб".


Программа "Масштаб" позволяет измерять различные расстояния на изображении по отношению к заранее определенному расстоянию.





Для начала работы:��1. загрузите изображение Вашего объекта (в формате "bmp" или "jpg").��2. Измерьте реальное расстояние между 2 любыми точками на этом объекте. Введите эту длину в параметр "Масштаб:". В качестве масштаба можно задавать любые единицы измерения.��3. Выберите "Установить точки масштаба" и протяните линию между этими 2 точками на изображении (для этого нажмите левую клавишу мышки в первой точке и, не отпуская, переместите ко второй точке). Относительно этой линии будут измеряться длины всех остальных линий.


Теперь Вы можете автоматически или вручную измерять любые расстояния на изображении. Для этого нажимайте мышкой на одну точку и ведите ко второй.��Внизу изображения находится таблица с данными о линиях, по которой можно следить за координатами точек. Параметры "Исходная точка" прибавляются к координатам X, Y в таблице. Параметр "Цвет. различ." влияет на определение разницы между цветами при автоматическом создании линий. Т.е. чем больше значение, тем более контрастными должны быть линии объекта на изображении. Поэтому, снимать объект лучше на однотонной поверхности (например, черной). Параметр "Расстоян." определяет расстояние относительно масштабной линии, через которые будут создаваться линии. Например, если "Масштаб" равен 30, а "Расстояние" - 10, то линии будут создаваться через каждые 1/3 масштабной линии.


Результат Вы можете вывести на печать или в файл. Причем изображение будет так же увеличено или уменьшено, как и на экране.��Примечание:�1. Для того, что бы переместить точку, нажмите клавишу "Ctrl" и мышкой перетащите её в нужное место.�2. Что бы удалить линию, необходимо сначала выбрать её точку, а затем нажать на кнопку "Удалить линию". �3. Если размеры на линиях заслоняют детали изображения, их можно временно скрыть.


Советы по увеличению точности измерений:


1. разрешение изображения должно быть достаточно большим, что бы отдельные точки (пиксели) не превышали размера допустимой ошибки (т.е. обычно достаточно разрешения 600x600 или больше).�2. введите более точное число в поле "Масштаб:", а также проверьте линию масштаба в увеличенном режиме.�3. выбирайте большее расстояние на объекте для масштабной линии.


�
Программа "Фотосовмещение".


Данная программа позволяет провести идентификацию объекта (черепа) по имеющемуся изображению (фотографии).





Необходимое оборудование к программе "Фотосовмещение":�- IBM PC - совместимый компьютер с процессором не ниже Pentium - 100,�- Видеокамера,�- Карта видео-захвата (напр., AVer TV-Phone).


Прежде чем запускать программу "Фотосовмещение", необходимо подготовить изображение, с которым будет производиться совмещение. Для этого зайдите в какой-либо графический редактор (Photoshop, Paint, …) и создайте изображение размером 768 x 576 пикселей. Изображение должно быть 8-ми битное (grayscale или палитра из 256 цветов). Затем заходите в программу "Фотосовмещение" и нажмите на кнопку "Устр" для выбора драйвера вашей карты захвата видео.��Теперь нужно настроить видео-формат. Для этого нажмите на окно, в которое выводится видео - кадры. Теперь зайдите в меню "Формат" и выберите "Видео формат". В появившемся окне необходимо установить размеры видео - изображения (Image Dimensions), которые совпадали бы с размерами подготовленной ранее картинки. А в формате изображения (Image Format) нужно установить "24 bit RGB".��Нажмите на кнопку "Откр" и выберите картинку, которую только что создали.��Все, теперь можно приступить к делу и нажать на кнопку "Совм". Данные с вашей видео-камеры будут соединяться (совмещаться) с изображением. При этом Вы можете регулировать степень прозрачности видео данных с помощью панели в левой стороне программы, а также их яркость с помощью панели вверху программы.�Когда Вы получили нужное изображение в окне совмещения, нажимайте на кнопку "Захв", а затем на кнопку "Фото" для сохранения совмещенного изображения.


Особенности программы:�- Если поднять регулятор прозрачности до 0, то Вы получите видео-изображение без совмещения с картинкой, а если опустите до конца, то получите только картинку.�- В левой части программы находятся 4 кнопки. С начала работы с программой используется первая кнопка для хранения исходного и конечного изображения. А можно нажать на другую кнопку и загрузить еще одно исходное изображение и таким образом быстро переключаться между разными картинками.�- Кнопка "Фото" загружает изображение в текущее активное окно.


Изображение с видеокамеры совмещается с картинкой следующим образом: берутся светлые пиксели, которые представляют снимаемый объект и накладываются на картинку. Конечное изображение выводится в окно совмещения. Как Вы уже, наверное, догадались, уровень светлости регулируется с помощью панели прозрачности. То есть, для работы необходимо выделить снимаемый объект от окружающего фона (например, с помощью черного фона).��Пример создания изображения размером 768 x 576 из изображения другого размера: в графическом редакторе дайте команду изменить размер (Resize) с сохранением пропорций и установите высоту (Height) равную 576. Затем Вы можете изменить ширину холста на 768, если имеется такая функция (Photoshop). Если же такой функции нет, то можно выделить все изображение и вырезать его в буфер обмена (Cut), затем изменить ширину изображения на 768 без сохранения пропорций и вставить изображение из буфера обмена (Paste).


�
Программа "Подъязычная кость".


С помощью удобной системы кнопок Вы сможете быстро заполнить различные параметры подъязычной кости и её переломов, а также создать схему переломов. В результате выдается версия экспертного описания, которую можно сразу переслать в Word 97 или Word 2000 (использую кнопку “ Послать в Word”). Если у Вас другая версия Word, то выберите “Послать в файл” меню “Файл”. При этом будет также создан рисунок “BoneSch.bmp” в каталоге данной программы. Этот рисунок Вы можете самостоятельно вставить в Ваш документ. Текущее состояние набранных кнопок и схемы можно сохранить с помощью "Сохранить положение" меню “Файл”. 





Программа имеет вид рабочей панели, на которой находятся следующие режимы:


- Подъязычная кость,�- Схема,�- Переломы.


Вы можете войти в каждый из этих режимов нажав с помощью левой клавиши мышки соответствующую кнопку в верхней части панели. �Режимы "подъязычная кость" и "переломы" состоят из:�- главного ряда, расположенного под соответствующей надписью,�- рабочего окна, на котором появляются кнопки и окна редактирования.


Режим “Подъязычная кость”. 


Режим позволяет описать особенности анатомического строения и развития кости. С этой целью последовательно нажимаем кнопки главного ряда: �После нажатия кнопки “Форма”, в рабочем окне появляются соответствующие ей кнопки “Симметричная” и “Асимметричная”, каждая из которых имеет свои подразделы - кнопки, появляющиеся после её нажатия. Далее, выбираем кнопку нужного подраздела, который после нажатия так же может разделится на свои подразделы. Вместо кнопок может появляться окно редактирования, в которое можно ввести размеры или другие параметры кости.�Если Вам необходимо изменить выбранную кнопку на другую в этом же подразделе, то повторно нажимаем на ранее нажатую кнопку в любом нужном Вам ряду.�Таким образом, заполняются различные параметры подъязычной кости.


Особенности режима:�- в главном ряду для кнопки "Размеры" нужно заполнить данные как "Тело кости" и так и "Размеры больших рогов". Для этого нажимаем на кнопку "Тело кости" и заполняем ее размер. Затем нажимаем на нее еще раз и выбираем кнопку "Размеры больших рогов", в которой заполняем и "Справа", и "�Слева". Для кнопки "Подвижность в местах суставных сочленений" нужно заполнить и данные"�Амплитуда", и "Направление". 


Режим “Схема”.


В этом режиме указываются локализация и характер переломов. Для этого:�1. Кнопка "Создать" добавляет новый перелом, который появляется на схеме в виде повреждения сгибательного характера. �2. Нажимаем на изображение перелома и перетаскиваем его в нужное место.�3. С помощью кнопок "Сгибательный", "Разгибательный", "Сгибательный с ППТ", "Разгибательный с ППТ" можем изменить обозначение характера перелома.�4.Что бы удалить ранее созданный перелом, сначала нажимаем на него мышкой, а затем нажимаем кнопку "Удалить".


Режим “Переломы”.


Правила работы сходны с заполнением в режиме "Подъязычная кость". Особенности:�1. Над рабочим окном находится окно кнопок номеров переломов. Каждая кнопка обозначает условный порядковый номер перелома. Для того, что бы создать описание одного из переломов, нажимаем номер этого перелома и заполняем его параметры с помощью кнопок главного рядя и рабочего окна.�2. Для кнопок "Признаки по наружной поверхности" и "Признаки по внутренней поверхности"�нужно заполнить как разделы "В верхней части", так и "В нижней части". Кнопки "В верхней части" и "В нижней части" в свою очередь имеют по 6 подразделов, каждый из которых (в любой последовательности) заполняется отдельно.


�
Программа "Ассистент - создатель".


Прежде всего, если Вы не работали с программой "Подъязычная кость", то советую сделать это. Тогда Вам станет ясно, как работают программы "Ассистент - создатель" и "Ассистент".


Приходилось ли Вам работать с документами, состоящих из стандартных выражений и различающихся только отдельными словами или фразами? Думаю, что да.


Именно для того, что бы упростить и ускорить работу с подобными документами, и были написаны программы "Ассистент - создатель" и "Ассистент". Также они позволяют создавать различные классификации и создавать на их основе документы.


Объясню принцип работы при создании шаблона:�предположим, у Вас имеется неизменное выражение, которое затем расходится на несколько вариантов в зависимости от случая. Тогда, для неизменного выражения создаем раздел и в поле "Название" пишем какое-либо поясняющее имя, которое будет появляться на экране. В поле "Текст" пишем тот текст, который должен появиться в документе. Далее, от этого раздела создаем разделы-потомки, которые и будут завершать это предложение в зависимости от сделанного выбора. Вы также можете создавать параметры-потомки, в которые сможете ввести конкретные значения.


Конечно, разделы-потомки могут иметь своих потомков. Неизменных выражений можно вообще не ставить или просто не заполнять поле "Текст". Т.е. можно создать некий раздел-пустышку, который будет просто объединять различные предложения или абзацы. Тогда главные разделы будут обозначать абзацы, которые затем разбиваются на предложения, и только после них будут идти разделы, заполняющие документ. Но, это все зависит от конкретной ситуации и вкуса.


Я думаю, программы предельно просты и большинство деталей становятся понятными после их использования. Но одну деталь поясню: свойство "всех подразделов" означает, что Вы можете выбрать не один раздел-потомок, а все разделы-потомки (т.е. предложение состоит из нескольких описательных частей).





